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1. Einfiihrung

Dieses Tutorial soll eine kleine Einfiihrung in der Bearbeitung von Flugzeug Bildern sein. GIMP
ist Freeware. GIMP (GNU Image Manipulation Program) ist eine alternative zu Photoshop. Das
Tool ist auch sehr méchtig und fiir unsere Zwecke optimal. Wer in RAW fotografiert ist auch
nicht aufgeschmissen, denn auch fiir RAW Fotografen gibt es mittlerweile Moglichkeiten mit
GIMP und Plugln (Zusatztool) Bilder zu bearbeiten.

2. Voraussetzung fur dieses Tutorial

Es wird natiirlich GIMP benétigt. Dieses Tutorial basiert auf der Version 2.4. Des weiteren
benotigen die RAW Fotografen UFRaw. Die Programme bekommt man unter folgenden URL's:

The Gimp:
http://www.gimp.org/

UFRaw:
http://sourceforge.net/project/platformdownload.php?group _id=127649&sel_platform=3514

3. Installation

Als erstes muss GIMP installiert werden. Einfach dem Dialog folgen. Danach wird UFRaw
installiert. Nach den beiden Installationen kann es eigentlich schon los gehen.


http://www.gimp.org/
http://sourceforge.net/project/platformdownload.php?group_id=127649&sel_platform=3514
http://www.gimp.org/
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4. Bildbearbeitung mit RAW

Wir beginnen mit der Bildbearbeitung in RAW und gehen nach der RAW Einfiihrung weiter mit
der Bearbeitung des Bildes im GIMP. Wen RAW nicht interessiert, der kann gleich in Kapitel 5.
Bildbearbeitung mit JPG springen.

4.1 Der Start mit RAW

Als erstes starten wir das Programm UFRaw. Zu finden ist dies unter: Start — Programme — GIMP
— UFRaw. Danach sollte dieses Auswahlmenii zur Verfiigung stehen:
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Auf der linken Seite wihlt man die Festplatte aus und auf der rechten die Ordner. Wenn man das
Bild gefunden hat klickt man es doppelt an.
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4.2 Neues Fenster

Nach einer kleinen Ladezeit, wird das Bild in UFRaw angezeigt. Nun kann man verschiedene
Einstellungen vornehmen. Ich werde nicht auf alle eingehen. Uns sollten die wichtigen im
Vordergrund stehen. Alle Funktionen stehen auf Englisch zur Verfiigung.
http://ufraw.sourceforge.net/Guide.html

4.3 Blend - Einstellung

E] Mit diesem Symbol kénnen wir die Blende iiber den Schieberegler verdndern. Ein einfacher

kann man per Hand nach justieren oder damit

Weg sind die Zahnréder. Damit wird die Blende automatisch errechnet. Weitere Einstellungen

)

Wt riickgdngig machen.

4.4 Weillabgleich

Interessant ist wohl der Weill Abgleich. Nicht nur fiir Nachtfotos ist der Weill Abgleich interessant,
auch bei falschen Weillwert, den man beim fotografieren eingestellt hat. Hier kann man noch alles
retten. Uber den Regler oder iiber das Auswahlfeld kann man sich den WeiBwert selbst einstellen
oder dementsprechend Einstellungen iibernehmen.

4.5 Rauschunterdriickung

Nun kommt eine Funktion die bei hohen ISO Werten interessant ist. Uber den Schieber Threshold
kann man Rauschen aus den Bilder entfernen. Dabei sollte man vorsichtig sein, da man sich sonst
das Bild sehr matschig machen kann. Man sollte auch bedenken, dass beim Schneiden und
Verkleinern des Bildes, je nach ISO Wert, nicht mehr so stark auffallt oder annehmbar ist.

4.6 Weitere Funktionen

Man sollte sich auch andere Funkionen zu Gemiihte fithren. Da hilft aber das Handbuch weiter oder
man erspielt sich die Funktionen.

4.7 Exportieren in GIMP

Da man in dem Programm schlecht schneiden kann, ist es von Vorteil das man das Bild in GIMP
importiert. In spéteren Versionen, sollte auch dies interessanter sein als GIMP. Nach der RAW
Bearbeitung driickt man einfach auf den Fuchskopf. Nun geht es in GIMP weiter.


http://ufraw.sourceforge.net/Guide.html
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5. Bildbearbeitung mit GIMP

5.1 GIMP starten
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Falls man nicht per RAW in GIMP importiert hat, startet man GIMP durch Start — Programme —
GIMP. Es 6ffnen sich zwei Fenster. GIMP selbst ist das rechte Fenster. Dort steht auch Datei im
Ment. Dartiber 6ffnen wir nun unser Bild.

5.2 Drehen

Wir klicken das Drehen Symbol um das Bild zu drehen.

Im unteren Teil der Werkzeugleiste, ist die Rotation nun beeinflussbar. Ich empfehle folgende

Einstellungen:

Transformation: =5 | 8 .~

Richtung
(%) Mormal (Vorwarks)
() Korrigierend (Rickwarts)

Interpolation:
kKubisch

Beschneidung:

Anpassen

‘Worschau: | Raster
Anzahl der Rasterlinien

J 25

[] 15 Grad {strg)

4
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Wenn man das Raster ausgewihlt hat, kann man sich gut an Objekte in der Umgebung orientieren.
Je nach GroBe des Bildes sollte man die Linien anpassen. Da mein Bild eine Gréfe von iiber 3000
Pixel hat, ist die Einstellung meine Geschmackliche Vorauswahl.

Zusitzlich wird ein neues Fenster im Hintergrund eingeblendet. Es ist in der Taskleiste bei GIMP zu
finden. Dort miissen wir die Rotation nur noch bestitigen, in dem wir auf Rotieren klicken.

—
# Drehen E
Background-C (IMG_2479.C2R2)

wieh s |5

-
e

Zentrum ¥: | 1953,00 B

Zentrum ¥: |1301,00 |:| o v|

I Hilfe ] [ Zuricksetzen ] [ Rotieren l I abbrechen
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5.3 Schneiden

In GIMP koénnen wir nun das Bild schneiden. Dazu gehen wir iiber die Toolpallete auf das Skalpell.

Unterhalb der Toolleiste, werden fiir das Skalpell mehrere Optionen eingestellt. Man sollte darauf
achten, dass ein Haken bei Fes? und ein korrektes Seitenverhéltnis eingestellt ist. Fotos sind normal
im Seitenverhiltnis 3:2.

[ Mur die aktive Ebene
|:| Yergrissern zulassen

[] &us der Mitke aufziehen

Fest: | Ssiterwerhltnis w
|3:2] | [ |@|
Pasition: P v
660 s 462 &
Grafe:
2807 s 1738 &

[] Hervaorheben

keine Hilfslinien W

[ Automatisch schrumpfen ]

[] vereinigung mitschrumpFen

Nun kénnen wir ein Rechteck ziehen und unser Objekt das Flugzeug auswéhlen.
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Uber die Ecken oder iiber die Seiten kénnen wir nun die Auswahl anpassen.

Dies geht natiirlich auch mit der Hohe. Bei der Seite und bei der Hohe, bekommt man zusétzlich
einen Kasten eingeblendet. Damit wird angezeigt, dass man jetzt die Auswahl verdndern kann. Nach
dem alles korrekt auswihlt wurde, wird per Doppelklick die Auswahl bestétigt!
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5.4 Bild auf passende Grofle skalieren

Nach dem Schneiden miissen wir das Bild auf die passende Grof3e skalieren. Dazu klicken wir mit

einem Rechtsklick auf das Bild und wihlen tiber Bild — Bild skalieren.

I Datei . : *

Bearbeiten
= Auswahl

T A A .

| Ansicht

Ebene
Earben
Werkzeuge
Dialoge
Filker

T vy vy v

CHEE

Duplizieren Strg+D
Madus r
Transfarmation r
Leinwandagrifie ...

Leimyand an Ebenen anpassen

Druckarifie ...

1 Bild skalieren

@ [

[Die Grisfe des Bidinhaltes dndern|

Automatisch zuschneiden
Eanatisch zuschneiden

Sichtbare Ebenen vereinen ...
Bild zusarmmenfigen
Sichtbare Ebenen ausrichten ...

kg4

Hilfslinien
Raster konfigurieren ...

Bildeigenschaften Alt+Eingabe

- 10 -



Flugzeug Bilder mit GIMP bearbeiten Tutorial by Swen E. Johannes

Danach geben wir in der Breite 1200 ein und klicken auf die Kette. Nun wird automatisch die Hohe
errechnet. Die Interpolation lassen wir auf Kubsich stehen.

€ Bild skalieren >
Bild skalieren L
-\‘ IMG_2438 CR2-4 -

Bildgrolie
Breite: 1200 v i
Hihe: 500 B H: | Pixel v |

1200 x 200 Pixel

S

w-Aufldsung: | 72,000

-
o |0 " N
Y-aufldsung: | 72,000 |5 | Pizelfin -~ » |

Qualitst
Interpolation: | Kubisch W
Hilfe ] I Zuricksetzen ] I Skalieren ] ’ abbrechen

Mit einem Klick auf Skalieren, ist das Bild in seine Grof3e gebracht. Nun konnen wir das Bild
speichern.

- 11 -



Flugzeug Bilder mit GIMP bearbeiten Tutorial by Swen E. Johannes

5.5 Bild schirfen mit Unscharf Maskieren USM

Das Bild sollte jetzt geschirft werden. Durch die Skalierung ist leider die Schérfe verloren
gegangen. Mit einem Rechtsklick auf das Bild steuern wir uns wieder durch das Menii Filter —
Verbessern — Unscharf Maskieren.

Dakei
Bearbeiten
Ausywahl
ansicht

Bild

Ebene
Earben
Werkzeuge
Cialoge
Filter

. . . e . .

i I

o alle Eiter zuricksetzen

Weichzeichnen F - -
1 3
EntFlackern ...
Verzerren b i ;
Licht und Schatten y | Flec nTrl erMEn ...
Rauschen b KQI'I':THI;I aktung
Kanten finden y | MLFilker ...
i Rote Augen entfernen ..
Allgemein » -
kombinieren y | 2chérfen ...
Streifen entfernen ..
Kiinstlerisch Unscharf maskieren ...

alLL:dd-o_

-12 -



Flugzeug Bilder mit GIMP bearbeiten Tutorial by Swen E. Johannes

Welche Einstellungen nun notwendig sind, ergeben sich aus dem Schirfen selbst. Daher sollte man
sich das Motiv auswihlen und dann Anfangen Radius und Menge einzustellen. Ich habe hier einen
Wert genommen von 0,2 und 0,50. Beziiglich dieser Funktion, sollte man auch ein Blick in das
GIMP Handbuch werfen.

2 Unscharf maskieren |X

[>

<
Yarschau

Y3
& ¢

Radius: _-|' 0,z v
Menge: --j I]JSEI :
Schwellwert: | IZI"L

Hilfe ] [ Ik l I abbrechen ]

5.6 Bild speichern

Nach dem Schérfen, speichern wir das Bild ab. Dazu klicken wir auf Datei im Menti der
Arbeitsfliche und dann speichern unter. Dort geben wir unter Name die Bildbezeichnung ein, z.B.
Kennung Airline Flugzeugtyp.jpg wichtig ist dabei, dass zum Schluss .jpg eingegeben wird. Ich
empfehle auch, das Bild in einem Datumsordner zu speichern, welches in einem Airport Verzeichnis
liegt, z.B. EDVE/05 07 8. Damit kann man sein Bild immer wieder finden, auch per Suche von
Windows.

- 13-
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6. Bild Einstellungen

6.1 Tonwertkorrektur

Das Bild ist jetzt natiirlich nur in der Form angepasst. Damit ist es aber auch noch nicht richtig
eingestellt. Dafiir gibt es viele Wege.

Wir stellen alles iiber rechtsklick Farben ein. Dort koénnen wir zB Helligkeit und Kontrast
verstellen. Oder wir konnen einen Wei3ableich tiber die Tonwertkorrektur, bzw den Tonwert
machen

Die Tonwertkorrektur rufen wir mit Rechtsklick — Farben — Werte auf.

% Farbwerte

Kanal: | Wert w | [Kanal zuriicksetzen

Farbwerte anpassen
Background-7 (IMG_2494.CR2)

Quellwerte

Zielwerte

I |
EIA

Alle Kanile

I Offnen ” Speichern lﬂutumatisch ‘/‘ ‘j"| ‘f‘

Yorschau

Man kann hier liber Kanal jeden einzelnen Kanal auswdhlen. Mit dem Dreiecken unterhalb des
Histogramms, schrinkt man das Histogrammfeld ein. Das schwarze Dreieck links ist fiir die
dunklen Tone und das helle Dreieck rechts ist fiir die hellen Téne. So kann man einen Weiflabgleich
vornehmen. Jeder Kanal wird einzeln bearbeitet. Uber Automatisch wird dieser Vorgang
automatisiert. Ich empfehle aber selbst Hand anzulegen. Damit hat man alles unter Kontrolle.

- 14 -
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6.2 Helligkeit und Kontrast

Wem das Bild so noch nicht zusagt, kann auch noch die Helligkeit oder den Kontrast einstellen.
Dies geht wieder mit Rechtsklick — Farben — Helligkeit/Konstrast.

—‘“

Datei L4 —
-
: Bearbeiten »
. Suswahl 3
ansicht »
Bild » |§| Farbabgleich ...
FarbtonS&ttigung ...
Eatben L
Werkzeuge b ﬁ Einfarben ...
Dialoge 8l (F Heligkeit /Kontrast ...
Filter "] schwelwelHeliskeit/kontrast
Danach bekommen wir dieses Fenster.
3 3 I
* Helligkeit/Kontrast X
B |
/4 - Helligkeit und Kontrast anpassen Taley
% Background-9 (IMG_2493.CRZ) |
Helligeit: b o 3
Konkrask: - ] EI:
Yorschau
HilFe ] ’ Zuriicksetzen ] [ (0] 4 l I Abbrechen l

Den Haken bei Vorschau sollte man drin lassen, so kann man sehen, was die Einstellung bewirkt.

-15 -
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7. Schlusswort

Damit hat man erst einmal eine Grundlage. Natiirlich ist die Bildbearbeitung an sich ein sehr
grofles Thema. Dies wiirde aber mein Tutorial sprengen. Ich hoffe ich konnte damit helfen.

8. Quellen
The Gimp:
http://www.gimp.org/

UFRaw:

http://sourceforge.net/project/platformdownload.php?group_id=127649&sel platform=3514

9. Danksagungen/Kontakt
Ich bedanke mich bei:
Nadine A.

Bei den Machern von GIMP
Bei den Machern von UFRaw

Swen E. Johannes — www.sej.de — me@sej.de

-16 -
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